Costume en styling:
· Mannelijke zwaan = agressief en sterk -> daarom weinig lichaam bedekt; spieren zichtbaar
· Inspiratie voor de korte broek: een foto van een Indiase danseres met franjes -> leuk hoe die bewogen
· Prototypes: zijden chiffon in de vorm van bloemblaadjes/veren -> voor de beweging
· Bloemblaadjes in verschillende grootte -> om de vorm van het been aan te passen -> breder bovenaan en smaller bij de knie om het te doen lijken op een dierlijker been
· Keuze voor chiffon als stof: als dat een aantal keer gewassen is, lijkt dat op dreadlocks, wat een mooi effect was hiervoor
· Minder menselijk maken door witte bodypaint, maar dat zweet er af -> toch behouden, want dan ziet de zwaan eruit alsof hij echt uit een gevecht komt, dat maakt het beeld krachtiger


Gelijkenissen en verschillen met het originele verhaal:
· Oorspronkelijke Zwanenmeer = gebaseerd op verhaal van Ondine, een Duitse mythe 
· Ondine = onsterfelijke waternimf, maar als ze een kind krijgt van een sterveling wordt ze sterfelijk. Toen ze begon te verouderen, vond haar sterfelijke prins haar niet meer mooi en verloor zijn interesse in haar en bedroog haar. Zij vervloekte heb zodat hij zou sterven.
· De menselijke prins beledigt zijn eigen soort door voor een nimf te kiezen en kan daarvoor gestraft worden (dood door de vloek na de nimf te bedriegen)
· Bourne herinterpreteert:
· de focus verschuift van Ondine naar de menselijke prins -> hij strijdt tegen onderdrukken en hoopt op vrijheid en heeft liefde nodig ter bescherming
· de prins is de nimf niet ontrouw, hij wordt juist zelf meegelokt door een zwaan die hem nadien verraad
· net zoals bij het oorspronkelijk verhaal, sterft de prins wel door dit verraad
